Rapport d'alternance - Tests automatisés avec Ranorex Studio

Dans le cadre de mon alternance au sein de I'entreprise EBP Informatique, jai été amené a
travailler sur 'automatisation des tests logiciels, un élément essentiel dans le processus de
développement d’applications.

L'automatisation des tests consiste a exécuter des scénarios de test de maniéere
automatique afin de vérifier le bon fonctionnement d’'un logiciel. Contrairement aux tests
manuels, cette approche permet de rejouer rapidement et de fagon répétée des cas de test,
sans intervention humaine. Elle est particulierement utile dans les phases de validation et de
maintenance.

Les principaux avantages de cette méthode sont multiples. Elle permet un gain de temps
considérable, notamment pour les tests récurrents. Elle réduit également les risques
d’erreurs humaines et améliore la fiabilité globale des validations. De plus, elle facilite la
détection des anomalies lors des mises a jour du logiciel (tests de non-régression).

Pour réaliser ces tests automatisés, jai utilisé I'outil Ranorex Studio. Ce logiciel offre la
possibilité d’enregistrer les actions d’un utilisateur sur une interface graphique, telles que les
clics, les saisies clavier ou encore la navigation entre différentes fenétres. Ces actions sont
ensuite rejouées automatiquement pour simuler un comportement utilisateur.

Le fonctionnement de Ranorex repose sur des enregistrements appelés recordings. Chaque
recording correspond a un scénario de test complet, contenant 'ensemble des étapes
nécessaires a son execution. Ces enregistrements peuvent étre modifiés et enrichis afin de
s’adapter a différents contextes.

En complément, l'outil permet d’'intégrer du code en langage C#, ce qui offre une plus
grande flexibilité. Cela permet notamment de gérer des cas complexes, comme [I'utilisation
de conditions, de boucles, ou encore la vérification dynamique de données.

Les tests automatisés ont été réalisés sur le logiciel EBP Comptabilité, développé par
I'entreprise. Ces tests portaient sur des fonctionnalités essentielles, telles que la saisie
d’écritures comptables, la navigation dans l'interface ou encore la génération de documents.

Ce projet m’a permis de mieux apprehender les enjeux liés a la qualité logicielle, ainsi que le
réle central des tests dans le cycle de développement. Il m’a également permis de
développer des compétences techniques en automatisation, en utilisation d’outils spécialisés
et en programmation, tout en renforgant ma rigueur et ma capacité d’analyse.



Premier test - Création d’un dossier sur le logiciel EBP Comptabilité

Validate AttributeEqual nu B Renseignez_Num_Siret

User code GenerateRandomSiret ()

Key sequence B Renseignez_Num_Siret

Click ef Relative - Valider
30s

Le premier test est un test simple qui permet de créer un dossier dans le logiciel.
Ce test simule exactement les actions d’un utilisateur réel.

Le test commence par vérifier que le champ du numéro SIRET est vide. Cette étape est
importante pour s’assurer que le test démarre dans de bonnes conditions. Ensuite, un
numéro SIRET est généré automatiquement grace a un UserCode écrit en C#.

Le numéro de SIRET généré est ensuite saisi dans le champ prévu. Cette étape permet de
tester la saisie utilisateur. Le test clique ensuite sur le bouton de validation pour lancer la
création du dossier.

Aprés le clic, un temps dattente est ajouté. Ce délai permet au logiciel de traiter la
demande. Sans ce délai, le test pourrait continuer trop vite et provoquer des erreurs.

Cette facon de créer des tests automatisés sur Ranorex est trés rapide a mettre en place. I
est trés utile pour tester des fonctionnalités basiques et ne demande pas de connaissances
en programmation.

Cependant, ce type de test a des limites. Il dépend beaucoup de linterface du logiciel. Si un
bouton change de place ou si un nom change, le test peut ne plus fonctionner. Il est aussi
difficile de vérifier des informations complexes.



Deuxiéme test - Vérifier les messages d’informations du logiciel EBP Comptabilité

Ce UserCode a été créé pour compléter un test Ranorex réalisé sur le logiciel EBP
Comptabilité. Son rdle principal est de vérifier automatiquement les rapports générés apres
I'exécution de traitements. Dans EBP, certaines opérations peuvent se terminer de maniére
asynchrone, c'est-a-dire que le logiciel continue a travailler en arriére-plan puis affiche
ensuite un rapport de fin de traitement. Un simple enregistrement Ranorex ne suffit pas
toujours a contréler correctement ces fenétres, car elles peuvent apparaitre avec un délai,
changer de position ou contenir plusieurs messages a lire.

Le code apporte donc une logique plus fiable qu'une suite d'actions enregistrées. Il ouvre la
zone des traitements terminés, repére les rapports disponibles, les ouvre un par un, lit leur
contenu, les ferme, puis conserve tous les messages trouvés dans une variable commune.
Cette variable est ensuite utilisée pour vérifier qu'un message attendu est bien présent.
L'objectif est d'éviter une validation visuelle manuelle et de rendre le test plus stable et plus
réutilisable.

Dans un test automatisé classique, Ranorex clique sur des éléments précis de l'interface a
partir de chemins ou de positions. Le probléeme est que l'interface d'EBP peut se modifier
aprés chaque fermeture de rapport. Les boutons peuvent bouger Iégérement, le contenu
peut se recharger, et une méme information peut étre détectée plusieurs fois par Ranorex a
cause de la structure interne de I'application.

Le UserCode répond a cette difficulté en ne se basant pas uniquement sur une position fixe.
Il recherche les éléments dans l'interface a chaque étape, vérifie leur texte ou leur nom
accessible, supprime les doublons détectés et utilise un compteur pour savoir quel rapport
traiter ensuite. Cette méthode est plus robuste, car elle s'adapte mieux aux petits
changements d'affichage.

Le fonctionnement

Le traitement commence par l'ouverture de la fenétre des traitements terminés depuis la
barre de statut du logiciel. Le code attend ensuite que la fenétre soit réellement chargée, en
recherchant la présence d'un texte contenant I'idée de traitement terminé. Cette attente évite
de cliquer trop tét, ce qui est une cause fréquente d'échec dans les tests automatiseés.

Une fois la fenétre disponible, le code lance une boucle. A chaque passage, il cherche le
prochain rapport a ouvrir. Quand un rapport est trouvé, il clique sur son bouton, attend
l'apparition de la fenétre de rapport, lit les informations visibles, fait défiler le contenu si
nécessaire, puis ferme la fenétre. La boucle continue tant qu'il reste des rapports, avec une
limite de sécurité pour éviter une boucle infinie.



La lecture et la récupération des messages

La partie la plus importante du UserCode est la lecture des rapports. Le code parcourt les
éléments affichés dans la fenétre ErrorsDialog et récupére les textes disponibles dans
plusieurs attributs, comme Text, Caption ou AccessibleName. Cette approche augmente les
chances de récupérer les messages, car selon le type de composant graphique,
l'information peut étre stockée dans un attribut différent.

Pour éviter d'enregistrer plusieurs fois la méme ligne, le code utilise une collection qui
n'accepte pas les doublons. Il conserve aussi I'ordre de lecture dans une liste séparée, afin
que le contenu final reste compréhensible. Les lignes trop courtes ou uniqguement
composées de chiffres sont ignorées, car elles ne correspondent généralement pas a des
messages utiles pour la validation du test.

La gestion du défilement dans les rapports longs

Certains rapports peuvent contenir plus de lignes que ce qui est visible a I'écran. Le code
prévoit donc un défilement automatique. Il commence par se placer en haut du rapport, lit
les premiéres lignes, puis descend progressivement page par page. Aprés chaque
défilement, il relit les éléments visibles et ajoute uniquement les nouvelles lignes trouvées.

La boucle de défilement s'arréte lorsque l'ascenseur vertical arrive en bas ou lorsque
plusieurs passages ne trouvent plus de nouvelle information. Cette double sécurité permet
d'éviter de rester bloqué si la barre de défilement n'est pas correctement détectée. En
complément, le code effectue une derniére lecture aprés un raccourci Ctrl+End pour
s'assurer que la fin du rapport a bien été analysée.

La vérification finale du message attendu

Aprés la lecture de tous les rapports, les textes sont regroupés dans la variable
ContenuRapports. Cette variable joue le role de mémoire temporaire pendant I'exécution du
test. Elle permet a un autre recording Ranorex d'utiliser le résultat déja lu sans rouvrir les
rapports.

La méthode de vérification recoit un message attendu en paramétre. Si ce texte est présent
dans ContenuRapports, le test affiche un succés dans le rapport Ranorex. Sinon, il affiche
un échec. Cette étape transforme donc le contenu des rapports EBP en véritable critere de
validation automatique.



La gestion des erreurs et la stabilité du test

Le code contient de nhombreux blocs try/catch. Leur objectif n'est pas de cacher les erreurs,
mais d'éviter qu'un petit probléme d'interface bloque tout le scénario. Par exemple, si un
bouton n'est pas trouvé, le code écrit un avertissement dans le rapport Ranorex et tente de
continuer quand c'est possible. Si une fenétre ne peut pas étre fermée normalement, il utilise
une fermeture de secours avec Alt+F4.

Le code ralentit aussi les actions de la souris et du clavier. Cette décision améliore la
stabilité du test, surtout dans une application de gestion comme EBP ou les fenétres
peuvent mettre un certain temps a s'afficher. Les délais volontairement ajoutés permettent a
l'interface de se mettre a jour avant que Ranorex ne poursuive les actions.

L’intérét du UserCode dans le projet

Ce UserCode apporte une vraie valeur au projet de test, car il automatise une vérification qui
serait difficile a réaliser proprement avec un simple enregistrement. Il rend le scénario plus
fiable, plus lisible dans les rapports Ranorex et plus adapté aux traitements asynchrones.

Pour résumer, ce UserCode permet de traiter automatiquement les rapports de fin de
traitement dans EBP Comptabilité. Il ouvre la fenétre des traitements terminés, identifie les
rapports disponibles, lit leur contenu méme lorsqu'il faut faire défiler la fenétre, regroupe les
messages trouvés et vérifie ensuite la présence d'un message attendu.

Le code améliore la fiabilité du test Ranorex car il tient compte des problémes fréquents
d'une interface dynamique : délais d'affichage, repositionnement des boutons, doublons,
rapports longs et fenétres qui ne se ferment pas toujours de la méme maniere. Il permet
donc d'obtenir une validation automatique plus solide et plus professionnelle.

TraiterTousLesRapports Lance le traitement complet et prépare la
lecture des rapports.

TraiterProchainRapport Repére le prochain rapport disponible et
'ouvre.
LireEtFermerRapport Récupére les lignes du rapport, gére le

scroll et ferme la fenétre.

VerifierContenuRapports Contrble que le message attendu a bien été
trouvé.
ContenuRapports Stocke tous les textes récupérés pendant le

test.




Captures d’écran du UserCode de la vérification des messages d’informations du
logiciel EBP Comptabilité

ic int nombreRapportsTraites =

Summary

g ContenuRapports =

\synchrones.ContenuRapports =




Button boutonTraitements = Host.Local.FindSingle<Button
“/form[@controlname="HostForm' ]/element [@controltypename="BarDockControl’]/2/?/statusbar[@accessiblename="Status " ]/button[@accessiblename="Traitements terminés’ and @text="Traitements terminés
45000) ;
boutenTraitements.Click();
Delay.Milliseconds(1000);
}
catch (Exception exOpen)

Report.Warn("Impossible de cliquer sur ‘Traitements terminés"’ + exOpen.Message);

che le con

r layoutManager =

eur p

layoutManager = Host.local.FindSingle<Container
“/form[@controlname="ThreadForm® ]/container[@caption="layoutManageri’]",
10060 ;

if (layoutManager == n

Report.Error("Layout Manager introuvable - vérifier que ThreadForm est ouvert™);
return;

(int attente = ©; attente < 28; attente++)

bool contenuCharge =
foreach (var e in layoutManager.Find<Unknown>{".//™)

ch (var attr in ne “Text”, "Caption”, "AccessibleName™

r v = e.Element.GetAttributevalueText(attr);
(!string.IsNullOrWhiteSpace(v) &&

v.Trim().Index0f("termin", StringComparison.OrdinalIgnoreCase) »>= @)
break; }

{ contenucharge - t

if (contenuCharge) break;
catch { }
if (contenuCharge) break;

Delay.Milliseconds(5@0);

int count = 8;

int maxIterations = 58;

s a 1

// Tra 1 r ts qu‘il r qgu n'a a
while (count < maxIterations && TraiterProchainRapport(layoutManager))
count++;

Report.Info($"Rapport {count} traité”
Delay.Milliseconds(50@); // Peti

Affiche un bilan final du tra t
Report.Success(count > 8 ? $"Total: {count} rapport(s) traité(s)"” : “Aucun rapport terminé trouvé");
Report.Info($"ContenuRapports accumulé:{Environment.NewlLine}{Verification_Messages_Asynchrones.ContenuRapports

o

Button boutonCacher = Host.Local.FindSingle<Button
"/form[@controlname="ThreadForm® ]/container[@caption="layoutManageri®]/element[@controlname="closeAllButton']/button[@accessiblename>’Cacher les traitements te']",
3000);

Report.Info("Clic sur ‘Cacher les traitements terminés'");

boutonCacher.Click();

Delay.Milliseconds(568);




threadForm =
Host.Local.TryFindSingle("/form[@controlname="ThreadForm']", out threadForm)

Report.Info("Fermeture de la fenétre ThreadForm
threadForm.Clo )
Delay.Milliseconds(5

Report.Info("ThreadForm d fermée ou introuvable");

Summary

summary

param na » 1

returns un r turns
i er layoutManager

param




erminesUniques
in layoutManager.Find<U

{ "Text", "Caption”,

if (!posTerminesUnique
posTerminesUniques.

"terminé

tio 2 51 une p E
ent = boutonRapports.Any(t
Math.Ab Iteml - rect.Left) 10 && Math.Abs(t.Item2 - rect.Tc
if (!dejaPresent)
boutonRapports . Add( em. Tupl




b =» posTerminesUniqu
.OrderBy(b => b.Ite
.ToLi

boutonsvalides.Count

bouton = sVali ombreRapportsTraites];
nombreRappor
sur le bouton Rapport n°{nombreRapportsTraites} 3 bouton.Iteml}, Top={bouton.Item2}"

1 rapportForm -
(Host.Local.TryFind sDi , 5ee out rapportForm))

clic - rapport considéré

+ ex.Mes

chainRapport:




Summary

summary
param na rapportForm” J</param
i id LireEtFermerRapport

if {rapportForm wll)

!Host. Local.TryFindSingle(” y ontrolname="ErrorsDialeg®]", 2868, ocut rapportForm))

Report.Warn("ErrorsDialog introuvable - fermeture alternative”);

Keyboard.Press("{Alt down}{F4}{Alt up}
Delay.Milliseconc B);
. e

{ "Text™, "Caption”, "AccessibleName™

Element.GetAttributeValueText(attr);
IsNullOrWhiteSp




&& val.Trim().Length > 3
ystem.Text.RegularExpres
&& lignesUniques.Add(val.Trim()

oneDefilement =

c

ngl

(zoneDefilement == n || rect.Height > zoneDefilement.Element. eenRectangle.Height))
zoneDefilement = c;

rapportForm.Clic



yoard.Pre

ToAction();
$"Lignes lues apr ouverture : {lignesUniques.Count

maxIterations = 38
t iteration = 8;

scrollbarVerticale
indicateurPosition

scrollbars = rapportForm.Find< (".//scrollbar cessiblename="Vertical"]
crollbars.Count > @)

scrollbarVerticale = scrollbars[8];
indicateurs ollbarVerticale.Fi 1 { .//indicator[@accessiblename="Position']");
indicateurs. >8
indicateurPosition = indicat

(tentativesSansNouveaute < ntativesSansNouveaute &% iteration < maxIterations)

iteration++;




r rectScrollbar scrollbarVerticale.Element.ScreenRectangle;

indicateurPosition.Element.ScreenRectangle;

8;
llbar bas={rectScrollbar , Indicateur ba rectIndicateur.Bo
ectScrollb - margePx)

censeur en bas — lecture compléte

(= ) efilement.Click() rapportForm.Cli
PageDown}
y.Milliseconds

(zoneDefilement
zoneDefilement
rapportForm.C )

board .Press("{PageDown




Delay.Milliseconds(388);

Lit les nou
int compteAvant = lignesUniques.Count;
lireVisiblesToAction();

int nouvelles = lignesUniques.Count - compteAvant;

Report.Info($"Scroll page {iteration} — {nouvelles} nouvelle(s} ligne(s) (total : {lignesUniques.Count}}");

if (nouvelles ==
tentativesSansNouveaute++;
else

tentativesSansNouveaute =

if (zoneDefilement != null)
zoneDefilement.Click();
else
rapportForm.Click();
Keyboard.Press("{Ctrl down}{End}{Ctrl up}");
Delay.Milliseconds(388);
lireVisiblesToAction();

Report.Info($"Total lignes lues dans ce rapport : {lignesOrdonnees.Count}”);
var lignes = new System.Text.StringBuilder(};

reach (var ligne in lignesOrdonnees)

Report.Info(ligne);
lignes.AppendLine(ligne);
}

Report.Info("=== Fin du rapport ===");

if (lignes.Length > 8)

if (Verification Messages Asynchrones.ContenuRapports.Length > 8)
Verification Messages Asynchrones.ContenuRapports += Environment.NewlLine;
Verification Messages Asynchrones.ContenuRapports += lignes.ToString().Trim();

f Cherche un b
Button bouton = nu
if (Host.Lecal.TryFindSingle(".//button[@text="Fermer’' or @text="0K' or @text="Close']", 1060, out bouton))

bouton.Click();

est trouvé, on fe

down}{FA}{Alt up}”); )

summary
param name="messageAttendu”>Texte & recherc dan see cref="ContenuRapports”
UserCodeMethod
p i stic void VerifierContenuRapports(string messageAttendu

if (Verification Messages_Asynchrones.ContenuRapports.Contains(messageAttendu))

Report.Success($"Message trouvé dans les rapports : \"{messageAttendu}\"");
else

Report.Failure($"Message NON trouvé dans les rapports : \"{messageAttendu}\""




