
 

Rapport d'alternance - Tests automatisés avec Ranorex Studio 
 

Dans le cadre de mon alternance au sein de l’entreprise EBP Informatique, j’ai été amené à 
travailler sur l’automatisation des tests logiciels, un élément essentiel dans le processus de 
développement d’applications. 

L’automatisation des tests consiste à exécuter des scénarios de test de manière 
automatique afin de vérifier le bon fonctionnement d’un logiciel. Contrairement aux tests 
manuels, cette approche permet de rejouer rapidement et de façon répétée des cas de test, 
sans intervention humaine. Elle est particulièrement utile dans les phases de validation et de 
maintenance. 

Les principaux avantages de cette méthode sont multiples. Elle permet un gain de temps 
considérable, notamment pour les tests récurrents. Elle réduit également les risques 
d’erreurs humaines et améliore la fiabilité globale des validations. De plus, elle facilite la 
détection des anomalies lors des mises à jour du logiciel (tests de non-régression). 

Pour réaliser ces tests automatisés, j’ai utilisé l’outil Ranorex Studio. Ce logiciel offre la 
possibilité d’enregistrer les actions d’un utilisateur sur une interface graphique, telles que les 
clics, les saisies clavier ou encore la navigation entre différentes fenêtres. Ces actions sont 
ensuite rejouées automatiquement pour simuler un comportement utilisateur. 

Le fonctionnement de Ranorex repose sur des enregistrements appelés recordings. Chaque 
recording correspond à un scénario de test complet, contenant l’ensemble des étapes 
nécessaires à son exécution. Ces enregistrements peuvent être modifiés et enrichis afin de 
s’adapter à différents contextes. 

En complément, l’outil permet d’intégrer du code en langage C#, ce qui offre une plus 
grande flexibilité. Cela permet notamment de gérer des cas complexes, comme l’utilisation 
de conditions, de boucles, ou encore la vérification dynamique de données. 

Les tests automatisés ont été réalisés sur le logiciel EBP Comptabilité, développé par 
l’entreprise. Ces tests portaient sur des fonctionnalités essentielles, telles que la saisie 
d’écritures comptables, la navigation dans l’interface ou encore la génération de documents. 

Ce projet m’a permis de mieux appréhender les enjeux liés à la qualité logicielle, ainsi que le 
rôle central des tests dans le cycle de développement. Il m’a également permis de 
développer des compétences techniques en automatisation, en utilisation d’outils spécialisés 
et en programmation, tout en renforçant ma rigueur et ma capacité d’analyse. 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

Premier test - Création d’un dossier sur le logiciel EBP Comptabilité 
 
 
 
 
 
Le premier test est un test simple qui permet de créer un dossier dans le logiciel. 
 
Ce test simule exactement les actions d’un utilisateur réel. 
 
Le test commence par vérifier que le champ du numéro SIRET est vide. Cette étape est 
importante pour s’assurer que le test démarre dans de bonnes conditions. Ensuite, un 
numéro SIRET est généré automatiquement grâce à un UserCode écrit en C#. 
 
Le numéro de SIRET généré est ensuite saisi dans le champ prévu. Cette étape permet de 
tester la saisie utilisateur. Le test clique ensuite sur le bouton de validation pour lancer la 
création du dossier. 
 
Après le clic, un temps d’attente est ajouté. Ce délai permet au logiciel de traiter la 
demande. Sans ce délai, le test pourrait continuer trop vite et provoquer des erreurs. 
 
Cette façon de créer des tests automatisés sur Ranorex est très rapide à mettre en place. Il 
est très utile pour tester des fonctionnalités basiques et ne demande pas de connaissances 
en programmation. 
 
Cependant, ce type de test a des limites. Il dépend beaucoup de l’interface du logiciel. Si un 
bouton change de place ou si un nom change, le test peut ne plus fonctionner. Il est aussi 
difficile de vérifier des informations complexes. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Deuxième test - Vérifier les messages d’informations du logiciel EBP Comptabilité 
 
 
 
Ce UserCode a été créé pour compléter un test Ranorex réalisé sur le logiciel EBP 
Comptabilité. Son rôle principal est de vérifier automatiquement les rapports générés après 
l'exécution de traitements. Dans EBP, certaines opérations peuvent se terminer de manière 
asynchrone, c'est-à-dire que le logiciel continue à travailler en arrière-plan puis affiche 
ensuite un rapport de fin de traitement. Un simple enregistrement Ranorex ne suffit pas 
toujours à contrôler correctement ces fenêtres, car elles peuvent apparaître avec un délai, 
changer de position ou contenir plusieurs messages à lire. 
 
Le code apporte donc une logique plus fiable qu'une suite d'actions enregistrées. Il ouvre la 
zone des traitements terminés, repère les rapports disponibles, les ouvre un par un, lit leur 
contenu, les ferme, puis conserve tous les messages trouvés dans une variable commune. 
Cette variable est ensuite utilisée pour vérifier qu'un message attendu est bien présent. 
L'objectif est d'éviter une validation visuelle manuelle et de rendre le test plus stable et plus 
réutilisable.  
 
Dans un test automatisé classique, Ranorex clique sur des éléments précis de l'interface à 
partir de chemins ou de positions. Le problème est que l'interface d'EBP peut se modifier 
après chaque fermeture de rapport. Les boutons peuvent bouger légèrement, le contenu 
peut se recharger, et une même information peut être détectée plusieurs fois par Ranorex à 
cause de la structure interne de l'application. 
 
Le UserCode répond à cette difficulté en ne se basant pas uniquement sur une position fixe. 
Il recherche les éléments dans l'interface à chaque étape, vérifie leur texte ou leur nom 
accessible, supprime les doublons détectés et utilise un compteur pour savoir quel rapport 
traiter ensuite. Cette méthode est plus robuste, car elle s'adapte mieux aux petits 
changements d'affichage.  
 
Le fonctionnement 
 
Le traitement commence par l'ouverture de la fenêtre des traitements terminés depuis la 
barre de statut du logiciel. Le code attend ensuite que la fenêtre soit réellement chargée, en 
recherchant la présence d'un texte contenant l'idée de traitement terminé. Cette attente évite 
de cliquer trop tôt, ce qui est une cause fréquente d'échec dans les tests automatisés. 
 
Une fois la fenêtre disponible, le code lance une boucle. À chaque passage, il cherche le 
prochain rapport à ouvrir. Quand un rapport est trouvé, il clique sur son bouton, attend 
l'apparition de la fenêtre de rapport, lit les informations visibles, fait défiler le contenu si 
nécessaire, puis ferme la fenêtre. La boucle continue tant qu'il reste des rapports, avec une 
limite de sécurité pour éviter une boucle infinie. 
 
 
 
 
 



 

La lecture et la récupération des messages 
 
La partie la plus importante du UserCode est la lecture des rapports. Le code parcourt les 
éléments affichés dans la fenêtre ErrorsDialog et récupère les textes disponibles dans 
plusieurs attributs, comme Text, Caption ou AccessibleName. Cette approche augmente les 
chances de récupérer les messages, car selon le type de composant graphique, 
l'information peut être stockée dans un attribut différent. 
 
Pour éviter d'enregistrer plusieurs fois la même ligne, le code utilise une collection qui 
n'accepte pas les doublons. Il conserve aussi l'ordre de lecture dans une liste séparée, afin 
que le contenu final reste compréhensible. Les lignes trop courtes ou uniquement 
composées de chiffres sont ignorées, car elles ne correspondent généralement pas à des 
messages utiles pour la validation du test. 
 
La gestion du défilement dans les rapports longs 
 
Certains rapports peuvent contenir plus de lignes que ce qui est visible à l'écran. Le code 
prévoit donc un défilement automatique. Il commence par se placer en haut du rapport, lit 
les premières lignes, puis descend progressivement page par page. Après chaque 
défilement, il relit les éléments visibles et ajoute uniquement les nouvelles lignes trouvées. 
 
La boucle de défilement s'arrête lorsque l'ascenseur vertical arrive en bas ou lorsque 
plusieurs passages ne trouvent plus de nouvelle information. Cette double sécurité permet 
d'éviter de rester bloqué si la barre de défilement n'est pas correctement détectée. En 
complément, le code effectue une dernière lecture après un raccourci Ctrl+End pour 
s'assurer que la fin du rapport a bien été analysée. 
 
La vérification finale du message attendu 
 
Après la lecture de tous les rapports, les textes sont regroupés dans la variable 
ContenuRapports. Cette variable joue le rôle de mémoire temporaire pendant l'exécution du 
test. Elle permet à un autre recording Ranorex d'utiliser le résultat déjà lu sans rouvrir les 
rapports. 
 
La méthode de vérification reçoit un message attendu en paramètre. Si ce texte est présent 
dans ContenuRapports, le test affiche un succès dans le rapport Ranorex. Sinon, il affiche 
un échec. Cette étape transforme donc le contenu des rapports EBP en véritable critère de 
validation automatique. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

La gestion des erreurs et la stabilité du test 
 
Le code contient de nombreux blocs try/catch. Leur objectif n'est pas de cacher les erreurs, 
mais d'éviter qu'un petit problème d'interface bloque tout le scénario. Par exemple, si un 
bouton n'est pas trouvé, le code écrit un avertissement dans le rapport Ranorex et tente de 
continuer quand c'est possible. Si une fenêtre ne peut pas être fermée normalement, il utilise 
une fermeture de secours avec Alt+F4. 
 
Le code ralentit aussi les actions de la souris et du clavier. Cette décision améliore la 
stabilité du test, surtout dans une application de gestion comme EBP où les fenêtres 
peuvent mettre un certain temps à s'afficher. Les délais volontairement ajoutés permettent à 
l'interface de se mettre à jour avant que Ranorex ne poursuive les actions. 
 
L’intérêt du UserCode dans le projet 
 
Ce UserCode apporte une vraie valeur au projet de test, car il automatise une vérification qui 
serait difficile à réaliser proprement avec un simple enregistrement. Il rend le scénario plus 
fiable, plus lisible dans les rapports Ranorex et plus adapté aux traitements asynchrones. 
 
Pour résumer, ce UserCode permet de traiter automatiquement les rapports de fin de 
traitement dans EBP Comptabilité. Il ouvre la fenêtre des traitements terminés, identifie les 
rapports disponibles, lit leur contenu même lorsqu'il faut faire défiler la fenêtre, regroupe les 
messages trouvés et vérifie ensuite la présence d'un message attendu. 
 
Le code améliore la fiabilité du test Ranorex car il tient compte des problèmes fréquents 
d'une interface dynamique : délais d'affichage, repositionnement des boutons, doublons, 
rapports longs et fenêtres qui ne se ferment pas toujours de la même manière. Il permet 
donc d'obtenir une validation automatique plus solide et plus professionnelle. 
 
 

TraiterTousLesRapports Lance le traitement complet et prépare la 
lecture des rapports. 

TraiterProchainRapport Repère le prochain rapport disponible et 
l’ouvre. 

LireEtFermerRapport Récupère les lignes du rapport, gère le 
scroll et ferme la fenêtre. 

VerifierContenuRapports Contrôle que le message attendu a bien été 
trouvé. 

ContenuRapports Stocke tous les textes récupérés pendant le 
test. 

 
 
 
 
 



 

Captures d’écran du UserCode de la vérification des messages d’informations du 
logiciel EBP Comptabilité 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 

 


